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200220 Magneticolor - magnetické puzzle - ¢isla

Vek: 4 roky a viac

OPIS

,Magneticolor — Cisla od 0 do 10“ je sada jednotlivych materidlov, ktoré ponukaju rozvoj jemnej

motoriky, sustredenia a lUstenia Ciselnych operdacii.

Ciel’

Pomocou magnetického dotykového pera presuvajte gul6cky tak, aby boli usporiadané do jedného z

piatich radov.

Toto cvicenie, ktoré zlepSuje jemnu motoriku, sa najprv vykondava bez priloZzenych karticiek s aktivitami

a potom s nimi.

Ciele a zruénosti

¢ |dentifikacia a pomenovanie piatich farieb.

e ZlepSenie koordinacie ruka-oko.

* PrecviCovanie sustredenia.

e Rozvijanie priestorového vnimania.

e Pocitanie od 0 do 10.

e Spajanie skupin veci rdznymi spésobmi, ako zapisat ich pocet.”
e Schopnost ¢itat a rozlastit kartu aktivity.

Sada obsahuje:

e drevené puzzle s rozmermi 24,5 x 25,5x 1,5 cm
e 50 gulic¢iek v 5 farbach (uz umiestnenych v strede puzzle)
e 12 obojstrannych kariet, rozmery: 6 x 21 cm

Séria 1 Séria 2 Séria 3 Séria 4 Séria 5 Séria 6

Od1ldo4 Od5do 8 Od9do 12 Od 13 do 16 0Od 17 do 20 Od 21 do 24

Cisla Cisla Cisla Cisla Cisla Cisla

znazornené zndazornené zobrazené reprezentované | znazornené zobrazené

zdvihnutymi ako hracie ako ¢isla ako pisané ako pisané ako vsetky

prstami plochy kociek | poli¢ok Cislice Cislice a vyssie
farebné uvedené
gulicky
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Dajte detom dostatok ¢asu na oboznamenie sa s hrou akymkolvek spésobom, bez kariet.
Samotnd hra je v skuto€nosti atraktivnym nastrojom na rozvijanie pohyblivosti zdpastia a na pripravu

deti na drzanie pisacich nastrojov a vykonavanie pohybov rukou pri pisani.

Posuvanie guliciek z vychodiskového bodu do ciefového bodu si vyzaduje sustredenie a koordinaciu
oko—ruka, aby sa mohla kontrolovat trajektoria gulicky.

Navrhujte rézne progresivne cvicenia:

e VloZenie vsetkych guliciek do uloZnej krabicky.

e Triedenie guliciek podla farieb do radov.

e Vkladanie urcitého poctu gulic¢iek do kazdého radu.

e Vkladanie urcitého poctu guliciek urcitej farby do kazdého radu.

e Tvorenie vzorov z dvoch alebo troch farieb v danom rade.

Aktivity s kartami

Vyberte sériu kariet alebo jednu kartu z kazdej série a vlozte ju do drZiaka.

Uistite sa, Ze dieta pochopilo ciel tohto cvicenia: rozlustit farbu v kombindacii s ¢islom a umiestnit
gulicky do prislusného radu.

Po ukonceni aktivity
Skontrolujte vysledok s dietatom a opravte, ak je to potrebné. Opytajte sa, aké problémy dieta
zaznamenalo. V pripade potreby si spolo¢ne prejdite vsetky chyby.

Rozsirenia
Pomocou Prilohy 1 navrhujte dalSie cvicenia. MbzZete tiez dietatu navrhnut, aby vytvorilo vlastné karty
s aktivitami.



